Zeit Programmpunkt Speaker*innen
09.00 - 10.00 Akkredetierung -
10:00 -10:15 BegriiBung & Einflihrung Moderation
GrulRwort der E-Sport-
10:15 — 10:20 rubwort der t-opor SK-Gaming
Organisation
K : E- im K
10:20-10:50 eynote .Sport im Kontext Prof. Ansgar Thiel
der Sportwissenschaft
10:50 - 11:00 Pause
DOSB, tha
N Christopher Flato (ESBD),
Panel I: O tion &
11:00 - 12:00 Sath ontriian'sa on dvs, tha
portp Christoph Kohlhaas (K6In Buisness)
Staatskanzlei NRW, tba
12:00- 12:10 Pause
Sabine Deutscher (AOK),
. Dr. Oliver Leis (Universitat Leipzig),
P I:G dheit, . .
12:10-13:10 L:i::un uizu\rl]Vis:elnschaft? Prof.in Bettina Wollesen (DSHS, dvs)
& " |Borris Graue (Fachstelle fiir Jugend-
Medienkultur Koln)
13:10 - 14:00 Mittagspause
Besichti E- -
14:00 — 14:40 esichtigung der E-Sport- | - ming
Einrichtung
Spieler*in / Coach +
14:40-15:20 Praxis-Impuls: Inside E-Sport pie e.r |n./ oac
Organisationsvertreter
15:20 - 15:30 Pause
15:30- 16:30 Workshop Moderation
16:30 - 16:35 Pause
Zusammenfihrung der
16:35-17:00 Workshop-Ergebnisse & Moderation
Verabschiedung
17:00 - 18:00 Netzwerkveranstatlung




